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Unterrichtsinhalte 9.1

Hauptanliegen:

dreidimensionale Objekte modellieren

mathematische Anteile: 
• Koordinatengeometrie im Raum
• Matrizenrechnung (Transformationsmatrizen)

informatische Anteile / Software: 
• Tabellenkalkulation (Excel) zur Matrizenmultiplikation
• Grafikprogramme zur Visualisierung (2dv, 3dv)



Beispiel
Darstellung des eigenen Schreibtisches mit einem Grafikprogramm



Objekt vermessen:

In einem drei-
dimensionalen 
Koordinatensystem 
skizzieren:



Dreidimensionale 
Punkte ermitteln:

Auf diese Weise am 
Computer ein 
dreidimensionales 
Kantenmodell 
erstellen...:



… das mit einer Grafiksoftware aus verschiedenen 
Blickwinkeln betrachtet werden kann:



Transformation von Figuren

Mittels einer Grafiksoftware Mittels Excel zur Multiplikation 
der  Matrizen



Unterrichtsinhalte 9.2

Hauptanliegen:

das Internet „verstehen“ und sicher nutzen

• Rechtliche Grundlagen 
(Urheberrecht, Persönlichkeitsrecht, Datenschutz)

• Website-Analyse und –Gestaltung

• „Mein digitaler Fußabdruck“ 
Wo hinterlasse ich Spuren und was kann daraus geschlossen werden?

Welche persönlichen Informationen sollte ich (besser nicht) veröffentlichen?

• Sichere Kommunikation mit Kryptologie



Mit html und css den 
Quellcode für eine eigene 

Website erstellen:

Website-Analyse und –Gestaltung 

(beispielhafte Projektarbeit aus 2019)



(beispielhafte Projektarbeit aus 2023)



Sichere Kommunikation mit Kryptologie 

informatische Anteile:

• Nachrichten verschlüsseln … 
(Kryptographie)

• … und entschlüsseln / „knacken“ 
(Kryptoanalyse) 

• Verschiedene Verschlüsselungs-
verfahren (Caesar, Vigenère, Enigma)

mathematische Anteile: 

• Primzahlenkalkül

• Modulo-Rechnen



Unterrichtsinhalte 10.1

Hauptanliegen:

Wie verarbeitet ein Computer Daten? –
Einblicke in die technische Informatik

mathematische Anteile: 
• Binärsystem – Umwandlung und Grundrechenarten
• weitere Stellenwertsysteme (Hexadezimalsystem)
• Wahrheitswerttabellen
• Boole‘sche Algebra zur Darstellung von Schalt-Termen

Software: 
• Tabellenkalkulation (Excel) 
• LOCAD2004 zur Simulation elektrischer Schaltungen / ICs



• Umwandlung

• Grundrechenarten
- händisch, um die Sache zu verstehen
- mit einer Excel-Programm, das zuvor 

natürlich erstellt werden muss

Das Binärsystem
ein Zahlensystem aus Nullen und Einsen



Sieben-Segment-Anzeige mit  LOCAD2004

1. Schalt-Term aufstellen

2. Schaltung konzipieren und 

3. mittels Simulation 
(LOCAD2004) überprüfen



Unterrichtsinhalte 10.2

Hauptanliegen:

informatisch: Einstieg ins Programmieren
a) mit einer textbasierten Programmierumgebung 

(WebTigerJython) Figuren zeichnen
b) mit einer visuellen Programmierumgebung 

(Scratch) Spiele etc. entwickeln

in Planung: 
• Künstliche Intelligenz
• maschinelles Lernen



WebTigerJython – einfache textbasierte 
Programmierumgebung auf der Basis von Python

von einfachen Figuren…



WebTigerJython – einfache textbasierte 
Programmierumgebung auf der Basis von Python

… bis hin zur Darstellung von Fraktalen:

„Sierpinski-Dreieck“ „Schafgarbe“



WebTigerJython – einfache textbasierte 
Programmierumgebung auf der Basis von Python

grundlegende informatische Begriffe: 

• Variable

• Funktion 

grundlegende informatische Konzepte/Strukturen:

• Schleifen

• bedingte Anweisungen

• Rekursion



Scratch – visuelle Programmierumgebung



Scratch – visuelle Programmierumgebung



Scratch – visuelle Programmierumgebung



Ergänzende Informationen

• Der Unterricht ist projekt- und 
produktorientiert.

• Gearbeitet wird in Einzel- oder Partnerarbeit.

• Pro Schuljahr werden drei Klassenarbeiten 
geschrieben und ein großes bewertetes Projekt 
durchgeführt.



Ergänzende Informationen

Das Fach ist geeignet für Schülerinnen und Schüler 

• mit mathematisch-technisch-informatischem 
Interesse, 

• die Freude daran haben, Dinge auszuprobieren,

• die gerne auch mal ein bisschen „tüfteln“, und 

• die eine gewisses Maß an Frustrationstoleranz 
mitbringen oder bereit sind, diese auszubauen. 



Danke für Ihre und Eure  
Aufmerksamkeit!
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