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INHALTE

Systemisches Denken -
Kreislaufe und Abhangigkeiten

Zusammenhange und Abhangigkeiten in Kreislaufen von
Wirtschaft, Klima, Stoffen erkennen, bewerten und
Innovationen darin einordnen, z.B.

- Okonomie, Okologie und Demoskopie

- Treibhauseffekt und Okosysteme

- Energiegewinnung, Klimaveranderung und Migration
- Wirtschaftskreislaufe




INHALTE

Energiekonzepte und Mobilitat

anhand des Mobilitatsverhaltens und des Energieverbrauchs
Probleme des Klimawandels, der Energieerzeugung und -
speicherung erkennen und Alternativen entwickeln, z.B.

- erneuerbare Energie und Energiespeicherung
- Kraftpaket der Zukunft:

- Bio-Kraftstoffe

- neue Verkehrskonzepte

- Urlaub und Reisen



INHALTE

Ernahrung und Konsum

anhand des Konsumverhaltens und der demoskopischen
Entwicklung Probleme der Rohstoffnutzung und des
Klimawandels erkennen und Alternativen entwickeln, z.B.

- Lokales und Saisonales - Energiebilanz

- Bodennutzung

- Nahrungsmittel im Klimavergleich

- Kunststoffe und nachwachsende Rohstoffe
- Katalyse

- Wertigkeit und Nutzungsdauer

- Re- und Upcycling



INHALTE

Rund ums Wohnen

am Beispiel des Wohnens Probleme der Energie- und
Ressourcennutzung erkennen und Alternativen entwickeln, z.B.

- Energiebilanz von Baustoffen

- Heizen:Warmepumpen, Solarthermie, Kraft-VWarme-Kopplung
- Isolation:Wirkungsweise (Kochkiste bauen, Solarofen)

- Elektrizitat: Photovoltaik, Kraft-VWarme-Kopplung

- Niedrigenergiehaus

- Stadteplanung



INHALTE

o ldeen sammeln
o Aspekte verbinden
o Ziele finden

Inhalte gemeinsam gestalten



KLASSENARBEITEN UND PROJEKTE (VORSCHLAGE)
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Projekte

Spiele entwickeln

|dealhaus planen
Modellstadt
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EINDRUCKE AUS DEM UNTERRICHT
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