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Unterrichtsinhalte 9.1

Hauptanliegen:
dreidimensionale Objekte modellieren

mathematische Anteile:

* Koordinatengeometrie im Raum
* Matrizenrechnung (Transformationsmatrizen)

informatische Anteile / Software:
* Tabellenkalkulation (Excel) zur Matrizenmultiplikation
e Grafikprogramme zur Visualisierung (2dv, 3dv)




Beispiel
Darstellung des eigenen Schreibtisches mit einem Grafikprogramm




Objekt vermessen:

In einem drei- tEmans
dimensionalen |
Koordinatensystem

skizzieren:



Dreidimensionale
Punkte ermitteln:

Auf diese Weise am
Computer ein
dreidimensionales
Kantenmodell
erstellen...:
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... das mit einer Grafiksoftware aus verschiedenen
Blickwinkeln betrachtet werden kann:

File Edit
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Linien

Achsen
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Transformation von Figuren
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Mittels einer Grafiksoftware Mittels Excel zur Multiplikation
der Matrizen




Unterrichtsinhalte 9.2

Hauptanliegen:

das Internet ,verstehen” und sicher nutzen

Rechtliche Grundlagen

(Urheberrecht, Personlichkeitsrecht, Datenschutz)
Website-Analyse und —Gestaltung
,Mein digitaler FuBabdruck”

Wo hinterlasse ich Spuren und was kann daraus geschlossen werden?

Welche persénlichen Informationen sollte ich (besser nicht) verdffentlichen?

Sichere Kommunikation mit Kryptologie



Website-Analyse und —Gestaltung

XXXs Li‘ilt)lingsessen

Mit html und css den romatens

Zutaten Zubereitung Drucken
PDF Dokument leset

Quellcode fur eine eigene zoiii ...
Website erstellen:

erteigquadrate

[l

auswahlen, dass Sienur die Seite 2 drucken wollen.

‘

;s Lieblingsessen

Tomaten-Bliitterteigquadrate

Zutaten Zubereitung Drucken

Zutat Menge
Blitterteig 1 Paket (275g)

Cherrytomaten |1 Eimerchen
Knoblauch 1 Zehe

Olivenol etwas
<IDOCTYEE html> | ] Pfeffer und Salz Nach Belieben
<html> Milch etwas zum bestreichen
<n?ad>. o _ Basilikum Nach Belieben g
<link href="Bearkesitung.css" rel="styleshest"> T |
<titlE>Pagm Den Blatterteig in Quadrate schneiden, auf ein mit Backpapier .
</nead> belegtes Backblech legen und mit Milch bestreichen.
<body> Die Tomaten in Scheiben schneiden und auf die Quadrate legen
und mit Pfeffer bestreuen. .
<h13XX¥s Lieblingsessen</hl> In den Ofen schieben und bei 175° ca. 15 - 20 min backen, bis die s, @

<n2» Tomaten-Blatcerteigguadrate </nZ>
1.html" title="Zutaten"»Zutaten<,/ax
g.html"™ title="Zukereitung">Zukbereitung</a>

<a href=" ml" title="Druck">Drucken</ax>

<br>

<a href= zu.pdf" title="Hier klicken um PDF-Dokument zu lesen.">PDF Dokument lesen.</a>

<br>

<a nref=" S www . chefkoch.de/rezepre, /8207911865 71522 /Blascterteig-Tomaten-Quadrate. homl™ title="Quelle">Quellesaweitere Bilder</a>
<br>

Auf das Bild klicken, um zu drucken.

<br> Jedoch mi=sszen S5ie beli den Einstellungen<kbr>
auswadhlen, dass Sie nur die Seite 2 drucken wollen.
<br>

<a nref="javascript:self.print() "»<imy src="Druckvorschau.jpg" title="Seite drucken"/»Seite drucken</a>

(beispielhafte Projektarbeit aus 2019)




Ballett

Was ist Ballett?

Das klassische Ballett, wie wir es kennen, 1st eine Art Biihnentanz.
In dieser Kunstform bringen die Ténzer und Ténzerinnen verschiedene Emotionen zum Ausdruck oder erzihlen Geschichten.
In der Choreographie folgen Tanzschritte, in einer festgelegten Reihnfolge, aufeinander. Die Kostiime, die Musik sowie Biihnenbilder helfen dem kiinstlerischem Ausdruck.

Ballett erlernen

Ballett zu erlernen fordert Geduld und RegelmabBigkeit. Standiges Wiederholen und Uben ist Grundvoraussetzung.
Je praziser man iibt umso schneller erreicht man seine Ziele.
Die beste Art Ballet zu lernen, ist in einer Tanzschule wie z B Assemble

Historie

Die klassische Balletttechnik entstand 1m 18. Jahrhundert in Frankreich. Durch die Zeit hat sich das klassische Ballet verindert und auch angepasst. Die Grundtechnik blieb dabei die gleiche.
Jedoch unterscheidet man auch heute noch zwischen z B. Franzésischem Ballet und [talienischem Ballet, da es zwe1 verschiedene Balletstile sind

Das Wort "Ballet" kommt aus dem italienischen "balleto” oder "ballo”.

Das bedeutet "Tanz" oder "klassischer Tanz".

<!Doctype html>»

<head>

<title»Ballett</title>

<link href = "styles/style.css" rel = "stylesheet” type = “text/css"»
</head>
<body>

<hlr<urBallett</u></hl>
<h2><img src="images/ballerina.jpg"
alt = "Iwei Tanzer auf der Bihne":</h2>

<h3><u>Was ist Ballett?</ux</h3>
<p>Das klassische Ballett, wie wir es kennen, ist eine Art <b>Bihnentanz</b>.
<br>In dieser Kunstform bringen die Tanzer und Ténzerinnen verschiedene Emotiocnen zum Ausdruck oder erzdhlen Geschichten.
<br>In der Choreographie folgen Tanzschritte, in einer festgelegten Reihnfolge, aufeinander. Die Kostiime, die Musik sowie
Bihnenbilder helfen dem kiinstlerischem Ausdruck.</p>

<p»<h3»<u>Ballett erlernen</u></h3>
Ballett zu erlernen fordert Geduld und RegelmiRigkeit. Stdndiges Wiederholen und Uben ist <b> Grundvoraussetzung</bs.
<br:Je prdziser man Ubt umsc schneller erreicht man seine Ziele.
<br>Die beste Art Ballet zu lernen, ist in einer Tanzschule wie z.B <a href="https:
schildgen/" title = "Tanzschule Assemble">Assemble<a/>

bal

tstudio-assemble.de/ lkommen/in-

(beispielhafte Projektarbeit aus 2023)



Sichere Kommunikation mit Kryptologie

informatische Anteile: L
5'"‘9“, § ucz:llcil;eixfexample
* Nachrichten verschlisseln ... =¥ algorithm
; o cryptanalysis
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mathematische Anteile:

 Primzahlenkalkul

e Modulo-Rechnen



Unterrichtsinhalte 10.1

Hauptanliegen:
Wie verarbeitet ein Computer Daten? —
Einblicke in die technische Informatik

mathematische Anteile:

e Binarsystem — Umwandlung und Grundrechenarten
* weitere Stellenwertsysteme (Hexadezimalsystem)
* Wahrheitswerttabellen

* Boole‘sche Algebra zur Darstellung von Schalt-Termen

Software:

e Tabellenkalkulation (Excel)
* LOCAD2004 zur Simulation elektrischer Schaltungen / ICs




-t} [

)]

Das Binarsystem

ein Zahlensystem aus Nullen und Einsen

e Umwandlung
e Grundrechenarten

- handisch, um die Sache zu verstehen
- mit einer Excel-Programm, das zuvor
naturlich erstellt werden muss
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Binar-in-Dezimal

Dezimal-in-Binar

Einerkomplement-Bilder

Dezimalzahl Dezimalzahl -
8-Bit-Binarzahl (nur positiv!) semaE samaz 8-Bit-Binarzahl (nur positiv!) Eingabe |1 0 1 1 0 0 0 1
Einer-
10110111 183 174 10101110 komplemend 0 1001110
Rest: (— kann man in Schriftfarbe weilk verbergen)

Bitte gib eine (maximal] 8 Bit groe Bindrzah! in das
rote Feld ein und driicke Enfer.

Bitte gib eine Dezimalzahl zwischen 0 und 255 in das
rote Feld ein und driicke Enfer.

Bitte gib eine (maximal] 8 Bit grolie Bindrzahl in das
rote Feld ein und driicke Enfer.



Sieben-Segment-Anzeige mit LOCAD2004
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Unterrichtsinhalte 10.2

Hauptanliegen:

informatisch: Einstieg ins Programmieren
a) mit einer textbasierten Programmierumgebung
(LOGO) Figuren zeichnen
b) mit einer visuellen Programmierumgebung
(Scratch) Spiele etc. entwickeln

mathematisch: Statistik / Prognosen

. Lineare Regression
. Visualisierung durch Excel-Diagramme



LOGO - einfache textbasierte Programmierumgebung

von einfachen Figuren...

[] FMSLogo =
Datei Bild Optionen Zoom Hilfen

I

wh 4 [vw 100 re 90] Halt Protokoll
Pause Status
EinzelSch Reset




LOGO - einfache textbasierte Programmierumgebung

... bis hin zur Darstellung von Fraktalen:

,olerpinski-Dreieck” ,ochafgarbe”

> Editor - O *® > Editor - O *
Datei Edit Suchen Option Test Hilfen Datei Edit Suchen Option Test Hilfen
Pﬂ sierpinski :s :f ;feinheit ~ PR schafgarbe :a ~
wenn :s5/2< :f [stop] wenn :a < 10 [stop]
vw :s5/Z2 VW o1&
1i 120 1i 45
sierpinski :s5/2 :f schafgarbe (:a%0.75)
vw :5/2 re 90
1i 120 schafgarbe (:2%0.753)
sierpinski :s/2 :f 1i 45
vw 15/Z2 rw :a
1i 120 ende
sierpinski :s5/2 :f v
ende ” s &
< >




LOGO - einfache textbasierte Programmierumgebung

grundlegende informatische Begriffe:

« Variable
* Prozedur (Methode)

grundlegende informatische Konzepte/Strukturen:
« Schleifen
* bedingte Anweisungen

 Rekursion



Scratch — visuelle Programmierumgebung

m @ + Datei Bearbeiten Tutorien Scratcher werden Anmelden
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. drehe dich O um G Grad
Klang
O drehe dich ) um o Grad
Ereignisse
S nal oehezu  Zufalsposiion -
Fihlen gehe zu x: o y: o
Operatarzn Zufallsposition =
Variablen gleite in o ek
. Figur Biihne
Meine b 0 I v 0
Blécie setze Richtung auf @ Grad Figur1
Zeige dich Groke Richtung
drehe dich zu  Mauszeiger -
_ ® D 100 90
Blihnenbilder
1
Figur1
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Q
setze y auf o =




Scratch — visuelle Programmierumgebung

@~ Datei Bearbeiten @ Tutorien Scratcherwerden  Anmelden

v S r L¥]
& Skripte <« Kostiime o) Kiange ~ @ N

. Bawegung
Bewegung

er Schritt

h
£
i
i
o
m
L

drehe dich (* um @ Grad

=
@
3
@

drehe dich ®) um o Grad

®

Ereign

£

O

gehezu Zufalspostion =

wiver @ @

Steusrung

n
=
=
m
a

Cperatoren

Variablen

Meine selze Richlung aul @ Grad
Blécke

Figur Biihne

=+ x a0 40
Figur1 I ¥

Zeige dich Gralke Richtung

wechsle zu Kostim  Kostim1 « ® D 100 30

Bihnenbilder

2

andere y um m
seize y auf @ —_




Scratch — visuelle Programmierumgebung




ein gro3er Raum im sog. ,Neubau®



Erganzende Informationen

* Der Unterricht ist projekt- und
produktorientiert.

e Gearbeitet wird in Einzel- oder Partnerarbeit.

* Pro Schuljahr werden drei Klassenarbeiten
geschrieben und ein grolSes bewertetes Projekt
durchgefihrt.



Erganzende Informationen

Das Fach ist geeignet fur Schulerinnen und Schiler

mit mathematisch-technisch-informatischem
Interesse,

die Freude daran haben, Dinge auszuprobieren,

die gerne auch mal ein bisschen , tufteln®, und

die eine gewisses Mal3 an Frustrationstoleranz
mitbringen oder bereit sind, diese auszubauen.



Danke fir lhre und Eure
Aufmerksamkeit!



